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Cédric Salmon

® Membre de la SACD et co-fondateur
de la Guilde francaise des scénaristes

e Concepteur de séries originales

® Créateur de la méthode High Concept
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Pierre-Antoine Favre

® Enjmin (2009-2010)
e Chef de projet et consultant en écriture
de scénario pour High Concept
e Co-fondateur d’un studio de développement
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Game Designer Scénariste

Problematique
Idée recue ?

Réveélation
Solution !
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Probleme N°1
Explosion combinatoire
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Probleme

Un recit interactif tente d’echapper au
parcours lineaire unique pour ne pas
frustrer le joueur, méme si cela confronte
au probleme de Pinflation du sceénario a
travers « Pexplosion combinatoire ».
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Idée recue S

L’ideal est d’avoir plusieurs fins possibles
dans un sceénario interactif pour
contenter le joueur.
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Question
Comment écrire facilement un grand
nombre de fins differentes ?
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Réveélation \OJ

Savez-vous que la fin d’une histoire doit
étre au debut ?
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Solution

Une fin unique n’est pas un probleme si
plusieurs parcours sont possibles pour y
parvenir et qu’ils font chacun sens. Le
probleme de Pexplosion combinatoire est
maitrisé, la quantitée ne nuit pas a la
qualite.
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Probleme N°2
Identification
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Probleme

Meme si le joueur sait qu’il incarne le
personnage a I’écran, il est rare qu’il
ressente pour lui une profonde empathie.
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Idée recue

Dans un scenario interactif, il est difficile
de provoquer une empathie envers le
personnage a l’instar de ce qui peut
exister dans un scenario classique.
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Question
Sur quoi est baseée lidentification ?
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L’identification a un personnage repose
sur des principes connus qui jouent sur
’ego du spectateur et qu’il est
parfaitement possible de mobiliser dans
le cadre d’une narration interactive.
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Solution

Le personnage a besoin de vivre plus de
conflit : la narration est la solution !
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Dissonance ludo-narrative
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Probleme o

Le phénomene de |la dissonance narrative
apparait lorsque le gameplay et la
narration peinent a se superposer Pun a
Pautre.
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Idée recue o

Idealement, |la narration doit pouvoir se
superposer a Paction du joueur dans le
jeu. Or, Poriginalite sur le plan
sceéenaristique ne passe pas par ’action.
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Question
Comment fonder une narration
sur Paction et non sur des
rebondissements artificiels ?
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Par les producteurs de O
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PRBAORNEL FAR enjmlnalg
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Le ¢o6té sombre de la nature

%

highconcept




enj

)

ﬁlF]BJe

/ﬁ?

Réveélation

Au contraire, cette action est source
d’innovation en matiere de creation
scenaristique. La tache est le vecteur
d’originalite principal a Hollywood.
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Solution

Partir de la tache pour écrire un scenario
permet de trouver de facon naturelle les
situations qui conduisent au climax. La
superposition avec le gameplay est
facilitee sans péenaliser PPoriginalite.
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Probleme N°4
Liberteé du joueur
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Probléeme o

A vouloir trop structurer le parcours du
héros dans un jeu vidéeo, on court le
risque de frustrer le joueur ; la tentation
est au contraire de lui donner une grande
liberte, mais ce qui ne facilite pas le
travail du sceéenariste.
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Idée recue

Dans les séries TV, le heros change
(parcours romanesque), tout comme dans
un recit interactif du fait des decisions

prises par le joueur.
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Question
Comment guider le joueur pour qu’il
fasse evoluer son personnage dans
une direction donneée ?
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Réveélation

Il est faux de dire que le personnage
connait le changement dans une série TV
— Paddiction provenant justement d’une
réepeétition cacheée, la licence.
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Solution

Et si le Joueur cherchait lui aussi un
archetype immuable pour son
personnage ?
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ALLIAN HOROE

Humaine

Visage
Coiffure
Couleur - cheveux
Pilosité faciale

Aléatoire

<
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Deétection du camouflage
amelioree.

- Esprit ameliore:
- Bonus aux gains de reputation.

- Plus grande expertiseavec les
Epées et Masses.

TR
VR T i B¢
,._‘Q?.,E'-‘.'-' ; Peut se libérer des effets bloquant
L

"-.,"n"ﬂ- o3 ant le mouvement

Les humains sont une race
jeune, aux talents tres variés,
maitrisant les arts du combat,

N1aGE
- Role: Damage
- Light Armor (Cloth)

- Deals Frost, Fire or Arcane magic
damage.

- Can polymorph enemies or freeze
them to the ground.

Can teleport to cities e conjure
food and water.

,—_’/ - Uses mana as a resource.

— - Mages are the iconic magic-
users of Azeroth and learn their craft

/ Accepter
-

Retour
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Probleme N°5
Comment écrire ?
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Probléeme o

L’écriture de scénario est parfois longue
et laborieuse ; dans le cas de la narration
interactive, elle est souvent
insatisfaisante et les concepteurs de jeux
video peinent a trouver des solutions.
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Idée recue

La narration interactive ne peut pas se
baser sur les regles de la dramaturgie
classique car les interruptions dans la
narration (phases de gameplay, afk bio,
pause/sauvegarde, etc.) obeissent a des
regles difféerentes.
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Question
Comment adapter les techniques
d’ecriture des scenaristes aux
contraintes du game design ?
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Réveélation

L’ecriture des seéries TV possedent des
solutions aux coupures (pub, pause bio,
fin d’épisode...) : verbalisation,
retournements de situation / cliffhangers,
aftermaths...



Solution

La seérie = Pécriture industrielle

1h de narration développée en
1 semaine en moyenne.
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High Concept

L’équipe High Concept

e 2 associés, concepteurs de la méthode
e 12 scénaristes consultants
e Un spécialiste en narration interactive
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Cédric Salmon

Frédérique
Charlotte, HC

Caroline
Pesenti-
Delage, HC

e membre de la SACD et co-fondateur
de la Guilde frangaise des scénaristes

o double lauréat du CNC

e depuis 12 ans, vit de la création
originale de séries pour Europa,
Telfrance, Lagardere, Gaumont, TF1,
France TV et M6 etc.

Elisabeth
Salel, HC

Vincent
Hovasse, HC

[

Mare-Olivier Valérie
Louveau, HC

Maureau, HC

Julie Salmon

Damien
Henno, HC

Pierre-Antoine

Favre, HC

o ex conseillére littéraire, auteur
d’une thése sur le marché de la fiction

@ a écrit plusieurs longs métrages,
dont le premier sortira sur les écrans
en 2019

e spécialisée dans les biopics pour des
sociétés comme Mister Nice Guy ou
Firstep.

Sammy
Hossenny, HC HC

Zhéva Bloud,

f

‘ S
Xavier Inbona, Eve Dufaud,
HC HC
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High Concept pina

Meéthode employee par les pros s
e A destination des scénaristes, producteurs... £ s 4
€ showrunner ol

e Methode simple, efficacité optimisée
e Techniques de showrunning (inspiration US)
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High Concept S~

L’atelier HC

e Un service d’externalisation de I'écriture
e Longs meétrages, séries TV, animation, jeu vidéo...

&

highconcept



Q

. |\\
enjminale
e y

High Concept o

Script-doctoring et suivi d’écriture Formation

Projet d’ouverture d’une formation
dédiée a la narration interactive
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Site Internet

high-concept.fr/blog/

High Concept
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high concept®

{ls emploient High Concept

8ig G, sewle séric digitale fangaise séiectionnde au MIPTV 2018

Suivi d'écriture / script doctoring

Le enaching individualisé d'Guteur La fche de lecture ot Fanalyse La fiche de lecture sewle

Méthode employée par les professionnels
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Contacts o=

Cédric Salmon Pierre-Antoine Favre

cedric@high-concept.fr pierre-antoine@high-concept.fr
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